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Temat: Jesli nie dostownie, to jak, czyli czy film moze by¢ parabolg?

Opracowanie: Agnieszka Andler
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Etap edukacyjny: liceum, klasy pierwsze w cyklu lekcji poswieconych Biblii, poziom podstawowy
irozszerzony.

Przedmiot: j. polski.
Czas: 2 godziny lekcyjne.

Cele lekcji: utrwalenie pojecia przypowiesci, poznanie dwodch filméw wykonanych technikg
animacji, ksztatcenie umiejetnosci analizy iinterpretacji dzieta filmowego, doskonalenie
umiejetnosci symbolicznego odczytywania tekstu kultury, wzbogacenie wiedzy na temat jezyka
filmu, doskonalenie umiejetnosci wnikliwego oglgdania filmoéw, ksztalcenie umiejetnosci
prezentowania wlasnego zdania, ksztatcenie umiejetnosci wspotpracy w grupie, budzenie
wrazliwosci na dzieto sztuki, jakim jest film, pobudzanie do autorefleksiji.

Metody pracy:
- formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa,
- metody pracy: analiza i interpretacja dzieta flmowego, dyskusja, pogadanka.

Srodki dydaktyczne:

- film ,Schody” S.Schabenbecka,

- film ,Arka” G. Jonkaijtysa,

- podrecznik ,Zrozumiec tekst, zrozumie¢ cztowieka” autorstwa D. Chemperka i A. Kalbarczyka,
- www. filmotekaszkolna.pl.

Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie nauczyciela:

Na poprzednich zajeciach poznaliémy kilka przypowiesci biblijinych. Zdefiniowali§my ten gatunek
na podstawie ,,Przypow:esc: o robotnikach w winnicy”, ,Przypowiesci o synu marnotrawnym”
i ,Przypowiesci o siewcy’. Powiedziatam Wam, ze przypowieS$c jest gatunkiem, po ktory chetnie
siegali i nadal siegajg pisarze, przyczyniajgc sie do jego rozwoju.

Na dzisigejszych zajeciach obejrzycie filmy, o ktorych méwi sig, ze sg filmowymi przypowiesciami.
Naszym zadaniem bedzie sprawdzenie, czy takie sgdy sq uzasadnione.

2. Podanie i zapisanie tematu lekgciji.
3. Nauczyciel: Przypomnijmy sobie przed projekcja, jak zdefiniowaliémy parabole.
4. Ktos z ucznidw przypomina definicje, wypracowang na poprzednich zajeciach, np.

Przypowies¢, czyli parabola (gr. — zestawienie obok siebie), jest gatunkiem znanym od
starozytnosci  greckiej ijudaistycznej. To narracja fikcyjna oparta na zasadzie
prawdopodobienstwa. Wystepuja w niej dwa poziomy znaczen: pierwszy, wziety z zycia
codziennego, oraz drugi, symboliczny, odwotujgcy sie do spraw trudno uchwytnych,
abstrakcyjnych. Znaczenia dostowne i symboliczne tgczy zasada analogii, odpowiedniosci. Dane
osobowe, cechy jednostkowe nie sg wazne, przestrzeh moze by¢ blizej nieokreslona, fabuta jest
ledwo zarysowana. Wszystko to bowiem stuzy jedynie jako przykiad, ilustracja pewnej prawdy
natury religijnej, moralnej, egzystencjalnej.
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5. Uczniowie dzielg sie na trzy grupy a nauczyciel przydziela im zadania. Kazda z grup przyjrzy
sie innemu elementowi filmu. Nauczyciel rozdaje kartki z pytaniami pomocniczymi:

GRUPA i — Sposéb kreacji bohatera, np.

- kim jest bohater?

- jak wyglada?

- czy kogos przypomina?

- czy posiada cechy indywidualne?

- jak sie porusza? co wyrazajg jego ruchy? o czym informujg?
- poréwnaj bohatera z poczatku i z konca filmu.

GRUPA Il - Analiza swiata przedstawionego ( miejsce akcji, przestrzen), np.
- opiszcie przestrzen, w ktérej porusza sie bohater,

- jak zmienia sie przestrzen?

- ile widzi bohater, ile widzi widz?

GRUPA 1l - Analiza sciezki dzwiekowej, np.

- nazwij instrumenty, ktére styszymy,

- zwrd¢ uwage na rytm, czy jest caly czas taki sam?

- w jaki sposob sciezka dzwiekowa buduje nastréj?

6. Liderzy grup dzielg sie efektem pracy z pozostatymi uczniami.
7. Wspdlne podsumowanie, zapisanie wnioskéw, np.:

Bohater- blizej nieokreslony, nikt specjalny, po prostu ktos, wiec kazdy.

Nauczyciel uzupetnia, ze taki typ kreacji bohatera nosi nazwe Everyman.

Przestrzen- poza czasem, nie jest blizej okreslona, abstrakcyjna, po prostu gdzies, wigc wszedzie
i zawsze.

Muzyka- buduje nastroj, dopasowana do pozostatych elementéw, podkresla stan bohatera, jego
wysitek, prowadzi do punktu kulminacyjnego, petni funkcje stuzebna.

8. Uczniowie wspdlnie ustalajg, czy zapisane wnioski odpowiadajg definicji paraboli.

9. Nauczyciel: Przeanalizowane przez Was elementy zgadzajg sie z definicjg przypowieSci.
Pozostaje nam jeszcze sprawdzi¢, czy zgodnie z zatozeniami gatunku w filmie wystepujg dwa
poziomy znaczen. W geometrii pojecie ,parabola” oznacza krzywg bedgcg zbiorem punktéw rowno
oddalonych od danego punktu i od danej prostej. ,Ramiona” tej krzywej sg symetryczne. Uzupetnijcie
wiec ten otfo wykres ( nauczyciel rysuje wykres na tablicy):

Sensy dostowne . . Sensy symboliczne
Bohater filmu . . Kazdy cztiowiek
Schody

Bohater na poczatku
Bohater w trakcie filmu
Bohater na koncu
Potkniecie bohatera

10. Nauczyciel pyta ucznidw, ktéra scena, ich zdaniem, jest najwazniejsza, kluczowa ico na to
wskazuje? ( ostatnia scena; podkresla to muzyka, ruch kamery- odjazd ukazujgcy przestrzen
z szerszej perspektywy)

11. Wspdlna analiza sceny ukierunkowana pytaniami nauczyciela ( grupy wykorzystujg
wypracowane przez siebie wnioski), np.:

- jak wyglada bohater w tej scenie? (zmeczony, zobojetniaty)
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- opiszcie jego sylwetke; na co wskazuje? (przygarbiony, nie rozglagda sie, zdeterminowany, pragnie
jedynie dotrze¢ do konca?)

- jaka przestrzen go otacza? czy te ostatnie schody réznig sie od poprzednich? (tak, strome, wysokie,
prowadzg do miejsca, gdzie droga sie konczy)

- opiszcie muzyke bedgca ttem tej sceny; co ona podkresla? czy styszycie jakis motyw, ktéry Wam cos
przypomina? (bicie serca, najbardziej gtosna, podkresla zmeczenie bohatera, rytm jego krokéw, petna
dysonansow, wykonana przez orkiestre, czyli wiele instrumentéw).

12. Nauczyciel poleca uczniom, aby przejrzeli swoje notatki, przeczytali jeszcze raz definicje
przypowiesci i samodzielnie w zeszycie sprébowali zapisa¢ wnioski z analizy, w ktérych znalaztaby sie
interpretacja obejrzanej paraboli.

13. Odczytanie kilku uczniowskich prac, krotka wymiana zdan na temat parabolicznego charakteru
obejrzanego filmu ( film o ludzkiej wedréwce przez zycie, film o zmaganiu sie z zyciem; film o ludzkiej
samotnosci w Swiecie; film o przemijaniu i miejscu cztowieka w dziejach ludzkosci).

14. Pogadanka nauczyciela z wykorzystaniem informacji umieszczonych w zaktadce ,przeczytaj
wiecej”. Nauczyciel czyta ponizszy fragment:

Bohater "Schodow" — maly czlowieczek — zostat wykonany z materiatu zastosowanego po raz
pierwszy w polskim filmie animowanym. Jest to spieniony lateks wlewany do metalowych form, w ktére
wiozono konstrukcje nosng z drutu, a nastepnie wypalono w piecu. Jest to materiat bardzo nietrwaty.
Przy dtuzszym manipulowaniu figurkg nie wytrzymuje konstrukcja z drutu. Totez, do realizacji catego
filmu przewiduje sie zuzycie okoto 10 lateksowych ludzikéw.

Ta informacja dotyczgca technicznej strony filmu moze byC takze zinterpretowana w Sposob
symboliczny, ktory podkresla paraboliczny sens filmu. Czy kto$ z Was dostrzega symbolike tej na
pozor banalnej informacji? (Jesli uczniowie nie zgtoszg swoich propozycji, nauczyciel dzieli si¢ swojg
interpretacjg: bohater filmu jest na pozoér jeden, ale ta jego biografia to ilustracja loséw kazdego
cztowieka; kukietka filmowa jest pozornie jedna, ale tak naprawde na film ztozyto sie ich wiele.)

15. Nauczyciel zapowiada projekcje kolejnego filmu autorstwa Grzegorza Jonkajtysa pt. ,Arka”.
Tlumaczy takze, na czym bedzie polegato zadanie domowe uczniéw:

Odczytajcie ,Arke” jako film-parabole. W interpretacji uwzglednijcie kontekst bibliiny. Waszej pracy
nadajcie forme eseju, listu lub recenzji.

16. Projekcja filmu konczy lekcje (projekcja moze byé powtdrzona, jesli czas na to pozwala).
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